NE0TECH

PERSONDATA

Yrke:

Nationalitet:

NAMN:

FYS KOR UTS PSY UTB SYN HOR

Kon: [ Man, [] Kvinna

3T 2T6+6 PSY+2T6-6  3T6 3

Alder:

Fodd:

Vikt:

Langd:

0 Hogerhant, [] vansterhant

BILD

MENTAL STABILITET
Psykospoang: Mentalslag:
SKADEPOANG SKADENIVAER
Dod: (mer an FYSx2)
Allvarlig skada: (Fys)

(80%FYS)

(40%FYS) (20%FYS)

Blodningstakt:
Blodpoang: Chockslag:

ELDSTRID KROPPSDEL NARSTRID SKADOR

Norm Hogt Lagt T10 Norm Hogt Lagt| Skydd
1 (12| - Huvud |12 |13 | - +
2 |34 1 V.Arm |34 |46 | - +
3 | 56 2 H.Arm (56 |79 | - +
4.5 | 79 3 Brost 7 10 - +
6 | 10 4 Buk 8 - 1-2 +
78| - 5-7 V.Ben 9 - |36 +
9-10| - |810| H.Ben 10 - |7-10 +

PANSAR i

TYP Klass Tacker Skydd Ovrigt

6 3T6 3T6 T6
ANFALLSFASER FARDIGHETER
FF: (msfas) |20 |20 |30 |4 O || Agera [UP] U kepsla [UP]

CYBERTECH

O

Debatt ur1| Y| kora bil K] M
Dans [K]] | Kora bat K] M
Dra vapen [K] Il Kora ovriga ford. [K] -
Ducka [K] U Ledarskap [UP] U
Fingerfardighet [K] U Matlagning [P] U
Fritt fall K1l Y| Muta uej] Y
Forfora (upr]| || Narstrid, bevap.[FK]| "
Forhorsteknik [UP] I Narstrid, obev. [FK] U
Forsta hjalpen [P] 1 pistol [K] U
Genomsoka [SP] U Psykologi [P] U
Geografi 1l Y| sjunga uey| "
Gevar K. “|| Skriva -
Granatpistol [K] - Smyga [K] -
Gomma sig [K] - Spaning [SP] -
Hasardspel [UP] U Strategi [SP] U
Historia U1l Y| Taktik -
Hoppa [FK] S| Tva vapen [P] U
Juridik [U] - Undervisning [P] -
Kamouflage [P] “'| Undre varlden [UP] -
Kasta [K] U Vardering [U] -
Klattra [FK] HI| 6vertalning [UP] -
O O

O O

O O

O O

O O

O O

O O

O O

EFFEKT =

SVARIGHETSLAG

CHANS - SVARIGHETSSLAG

Skadebonus:

| |++++++

STRIDSMODIFIKATIONER

Stridsbelastning:

GRUNDCHANSER (minst 5)
K = KOR/2 FK = (FYS+KOR)/4
P =PSY/2 UP = (UTS+PSY)/4
U=UTB/2 SP = (SYN+PSY)/4

VAPEN

VAPEN

TRF Avstand

REK ELDH Skott/MAG EAB

Ob1T6
Ob2T6
Ob3T6
Ob4T6

Mycket latt
Latt
Normal sva
Svart

rt

Mycket svart

Skada

3133 3 3 3 8
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