
BILD

Yrke:

Född:

Kön:  ❑ Man,  ❑ Kvinna

❑ Högerhänt,  ❑ Vänsterhänt

Längd:

PERSONDATA

Nationalitet:

Agera [UP]
Debatt [UP]

Dra vapen [K]
Ducka [K]
Fingerfärdighet [K]
Fritt fall [K]
Förföra [UP]
Förhörsteknik [UP]
Första hjälpen [P]
Genomsöka [SP]
Geografi [U]

Gömma sig [K]
Hasardspel [UP]
Historia [U]
Hoppa [FK]
Juridik [U]
Kamouflage [P]
Kasta [K]
Klättra [FK]

Köpslå [UP]
Köra bil [K]
Köra båt [K]
Köra övriga ford. [K]
Ledarskap [UP]
Matlagning [P]
Muta [UP]
Närstrid, beväp.[FK]
Närstrid, obev. [FK]

Psykologi [P]
Sjunga [UP]
Skriva [P]
Smyga [K]
Spaning [SP]

Undervisning [P]
Undre världen [UP]

Taktik [P]

Värdering [U]
Övertalning [UP]

FÄRDIGHETER

Gevär [K]

Pistol [K]

Strategi [SP]

Två vapen [P]

Ålder:

Vikt:

ANFALLSFASER
1 ❑ 2 ❑ 3 ❑ 4 ❑

FÖRFLYTTNING
FF:                   (m/fas)

MENTAL STABILITET
Mentalslag:Psykospoäng:

ÖVRIGA FÄRDIGHETER & SPRÅK

Dans [K]

Granatpistol [K]

SVÅRIGHETSLAG
  Ob1T6   Mycket lätt
  Ob2T6   Lätt
  Ob3T6   Normal svårt
  Ob4T6   Svårt
  Ob5T6   Mycket svårt

STRIDSMODIFIKATIONER
Stridsbelastning:Skadebonus:

Blödningstakt:
Blodpoäng:

Allvarlig skada: (FYS)

Chockslag:

(80%FYS) (40%FYS) (20%FYS)

Död: (mer än FYSx2)

CYBERTECH

EFFEKT = 
CHANS - SVÅRIGHETSSLAG

GRUNDCHANSER (minst 5)
K = KOR/2
P = PSY/2
U = UTB/2

FK = (FYS+KOR)/4
UP = (UTS+PSY)/4
SP = (SYN+PSY)/4

SKADENIVÅERSKADEPOÄNG

VAPEN
VAPEN TRF Avstånd REK SkadaSkott/MAGELDH EAB
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Klass Täcker Skydd ÖvrigtTYP
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ELDSTRID KROPPSDEL SKADORNÄRSTRID
Högt T10 SkyddNorm Lågt HögtNorm Lågt

Huvud
V.Arm
H.Arm

Buk
V.Ben
H.Ben

Bröst
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+
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+

NAMN:

FYS KOR UTS PSY UTB SYN HÖR

3T6 3T6 3T6 2T6+6 PSY+2T6-6 3T6 3T6

3T6 3T6 3T6 2T6+6 PSY+2T6-6 3T6 3T6

Mod: Mod: Mod: Mod: Mod: Mod: Mod:


