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CHECKLISTA: SKAPA ROLLPERSON

Hir presenteras en komplett checklista som man kan folja nar
man skapar en rollperson. Listan ar indelad i steg som skall
utforas i tur och ordning. Nir spelaren uppmanas vilja har
han fritt fram att vilja utifrin de alternativ som presenteras.

1. Grundliaggande forhallanden

1.1 Vilj kon (man eller kvinna).

1.2 Vil ras (exempelvis mianniska, alv, dvirg eller tirak).
1.3 Vilj hemort.

1.4 Vil kultur (primitiv eller civiliserad).

1.5 Vil namn (se sidorna 148—149 for forslag).

2. Attribut

2.1  Bestim attribut med 3T6.
2.1.1  STY (styrka).
2.1.2  TAL (tilighet).
2.1.3  ROR (rirlighet).
2.1.4  PER (personlighet).
2.1.5 PSY (psyke).
2.1.6  VIL (vilja).
2.1.7  BIL (bildning).
2.1.8 SYN (syn).
2.1.9  HOR (hirsel).
2.2 Eventuellt modifieras attributen enligt tabell R1-3.
3. Alder
3.1 Bestim dlder (=BIL+Ob3T6).
3.1.1  Rollpersoner dver 35 dr anvinder tabell R1-7.

3.1.2  Rollpersoner under 18 dr anvinder tabell R1-8.
3.1.3  Skenbar dlder for alver (tabell R1-9).
3.1.4  Skenbar dlder for dvérgar (tabell R1-10).

4. Karaktdrsdrag

4.1 Vil eller bestam karaktirsdrag.

4.1.1  Lojalitet (vdlj eller sld 3T6).
4.1.2  Heder (vilj eller sld 3T6).
4.1.3  Amor (vilj eller sld 3'T6).
4.1.4  Aggression (vilj eller sld 3T6).
4.1.5  Tro (vdlj eller sld 3T6).

4.1.6  Generositet (vdlj eller sld 3T6).
4.1.7  Rykte (birjar pd 5).

4.1.8  Tur (borjar alltid pd 11).

5. Grundchanser for fardigheter

5.1  Berikna grundchanserna for de fardigheter som
finns angivna pa rollformuliret. Se sidan 28.
5.1.1  TAL/2 for firdigheter med [T].
5.1.2  ROR/2 for fardigheter med [R].
5.1.3  PSY/2 for fardigheter med [P].
5.1.4  BIL/2 for fardigheter med [B].
5.1.5 (ROR+PSY)/4 for firdigheter med [RP].
5.1.6  (PER+PSY)/4 for firdigheter med [PP].
5.1.7 (PSY+SYN/4 for firdigheter med [PS].
5.2 Grundchans for Modersmil = PSY.
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6. Bakgrundshistoria & familj

6.1  Vilj fodelsedag (eller anvind tabell R1-13 till R1-16).
6.2 Syskon (se tabell R1-17).

6.3 Forildrarna (se tabell R 1-18).

6.4  Familjetabellen (513 ett slag pa familjetabellen R1-21).

7. Bakgrundstabeller

7.1 Se tabell R1-22, R1-23 och R1-24 for att avgora hur
manga slag som skall slds pa huvudtabellen.
7.2 SlI3 pa huvudtabellen (tabell R 1-25) och gi vidare:

7.2.1  Bord (tabell R1-26, R1-27).

7.2.2  Foremdl & dgodelar (tabell R1-28).

7.2.3  Formogenheter (tabell R1-29).

7.2.4  Egendom (tabell R1-30, R1-31, R1-32).
7.2.5  Mentala egenskaper (tabell R1-35).

7.2.6  Fysiska egenskaper (tabell R1-36).

7.2.7  Overnaturliga egenskaper (tabell R1-37).
7.2.8  Hindelser (tabell R1-38).

7.2.9  Extraslag pa Familjetabellen (tabell R1-21).
7.2.10 Nackdelar (tabell R1-39).

8. Harledda virden

8.1 Bestim Chockvirde = (STY+TAL+VIL)/3.
8.2  Bestim Kroppsbyggnad (se tabell R1-41).
8.3 Skadekolumner (se tabell R 1-41).
8.4 Utmattningskolumner (UK) (se tabell R1-42).
8.5 Lingd (se tabell R1-44).
8.5.1  Rollpersoner under 18 dr anvinder tabell R1-8.
8.6  Vikt (se tabell R1-44).
8.6.1  Modifiera vikt enligt tabell R1-43.
8.6.2  Frivillig viktvariation (ligg till 2T6-7 kg).
8.7  Berikna Forflyttning (FOR) enligt tabell R1-45.
8.8  Berikna Birformiga (BF) enligt tabell R1-46.
8.9 Grundskada (H, K, S) beriknas enligt tabell R1-47.
8.10  SI& fram vapenarm (sidan 64).
8.11 Berikna VINIT = (ROR /2+Stridsvana)/2.
8.12 Berikna Insikt = (PSY+SYN)/10+(Stridsvana/2).

9. Familjens huvudnaring

9.1  Bestim familjens huvudniring (tabell R1-48 till R 1-54).

9.1.1  Fordela Ob1T6+1 enheter vardera pa de
fyra angivna fardigheterna.

10. Yrke

10.1  Vilj yrke (se sida 69).

10.2  Sli de tre framgingsslagen.

10.3  Anvind angivna enheter for att hoja de listade
yrkesfirdigheterna.

10.4  Anvind angivna enheter for att hoja de listade
specialfirdigheterna.

10.5 Anvind angivna enheter for att hoja valfria
firdigheter.

10.6  Oka rollpersonens startkapital.

10.7  Vilj startutrustning (se sidan 90).

10.8  Kop ytterligare startutrustning for startkapital.

10.9 Kontakter (se sida 93).



