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INTRODUKTION

Det var en gang en skog som kalladestortade, tomtarna forsvann och det hande
Tomteskogen som var omgiven av en stokonstiga saker med kaninerna nar de at
mork skog som kallades Trollskogen. Imorétter. Helt plotsligt stod tomteskogen
Trollskogen fanns hemska troll och slugeoch dess kaniner infér den slutgiltiga
kaninjagare. | Tomteskogen var detapokalypsen. Vad som helst kunde handa.
daremot alltid lugn och frid och kaninernaEn kanin kunde forvandlas till Vampire
skuttade omkring och &t moroétter. Det vaiBunny och suga livskraften ur en annan
entid av evig lycka, dar det storsta bekymrekkanin som i sin tur blivit forvandlad till
var hur man skulle orka ata upp allaCyber Bunny. | denna kaotiska tidsalder
mordétter. S& kom den andra tidsaldernsags kaniner slass mot kaniner. Slutet var
Med denkom de hardatiderna. Regeringenara.
st ar  denna dsiider som du tar rlle
"~ som tre sma forskramda kaniner, som

Konstiga svampmoln sias mot himlenl&.ampar for ara och berdommelse. Men
9 P 9 framst av allt — for sina liv...

l&ngt bortanfor Trollskogen. Den ena solen

SPELETS DELAR

1 st Regelhéfte.

1 st Spelplan (grén och svart).

48 st Kaninpjaser (6 olika farger).

24 st Kaninungepjaser (6 olika farger).
48 st Plastfotter till pjaserna (svarta).
48 st Kaninkort (sex olika farger).

48 st Mutationskort (vita).

64 st Morotsbrickor (orange).

1 st Tolvsidig tarning (T12).

Ingang till
Kaninhala

Olika typer O Tomteskogen
av rutor
pa kartan Troliskogens
gréansland
O Morotsfalt

Spelplanernvisar Tomteskogen och desseventuella mutationskort som kaninen far.
utstrackning. Tomteskogen visas p&Pa varje pjas och pa varje kaninkort finns
spelplanen en aning gratonad. Rungtt namn (Adam...Helge) som visar vilket
tomteskogen ligger Trollskogen som &arkaninkort som hor ihop med vilken pjas.

farlig, ja till och med livsfarlig for kaniner. De vita korten Armutationskort NAr

Granslandet mellan Tomteskogen och OleEaninerna ater de radioaktiva morotterna

”kflga Trolls!fogen visas med en morkareb”r de muterade. Mutationskorten 1&aggs i
graton och &r i normala fall ofarlig. De en hog vid sidan av spelplanen med

ggpois;gltto :ﬂg ILar:iI:srns faa Y/;rﬂﬁ:mglrll e[r;efrbaksidan upp. Pamutationskortets framsida
’ : finns en bild pa hur den muterade kaninen

finns dessutom tvakanlnhalorutlagdaltvaSer ut och en kort forklarande text som

av spelplanens hérn. Nedgangarnatill dess@eskriver vad mutationen medfor
halor finns i tomteskogen och visas som '

tva svarta prickar. De brandgula plastbrickorna &morots-

Spelpjasernaviks och stoppas ned i en brickor. Dessa ldggs  en hog pa sidan av
spelplanen.

ett motsvarande kaninkort. Raninkortet o /

lagger man morotsbrickorna som kaninen Tolvsidig térning \1 2/2‘

plastfotsa att de kan sta upp. Det finns en

farg till varje spelare. Till varje pjas finns

samlat och under kortet lagger man forkortas T12 ¢
gg /% ﬂ




SPELFORBEREDELSER

Vik upp spelplanen och lagg den pa bordetU TPLACERING AV

Alla kort och pjaser ar tryckta pa PJASER
perforerade ark. Vik langs perforeringenDen som bérjar, placerar ut en

och tag forsiktigt isar dem. Vik pjasemakaninpjasvarsom helst p& spelplane
och stoppanerdemidesvartaplastfbttern%\/an jord. De ovriga spelarna

Exempel: Spelare gron har
placerat ut spelpjaserna for
Adam, Bertil och Ceesar pa
spelplanen. Déarefter lagger
han upp spelkorten fér Adam,
Bertil och Ceesar bredvid
spelplanen. Pa spelkortet for
Adam kommer han sedan att

placera de morotter som Adam
g plockar, samt eventuella
mutationskort som Adam far
nar han ater upp sina morotter.

Blanda mutationskorten och lagg dem i edortsatter darefter medurs med at
hog vid sidan av spelplanen med baksidaplacerera ut var sin pjas. Fortsat
upp. Varje spelare véljer sin farg. Dela utmedurs tills alla spelare har placerg
alla kaninpjaserna och kaninkorten. ut tre pjaser.

L&agg ut ett kaninkort for varje akti

VEM BORJAR? spelpjas bredvid spelplanen.

Varje spelare slar en téarning. Den som slar
hogst borjar. Speletfortsatter sedan medurs Hur man sétter ihop
fran den spelare som bérjade. spelpjasernag

VEM VINNER SPELET

Det galler for nagon kaninklan i spelare inser att det ar omgjligt att vinna
Tomteskogen att bli ensamma om allaggar det bra att ge upp, men kom ihag att
morétter och kaninhonor. Den spelare somvarje tuff kaninhévding ser ner pa kaniner
lyckas utrota motstandarnas samtligssom gor detta.

kaniner vinner darfor spelet. Om nagon

TURORDNING

Varje spelare utfor i tur och ordning var sinkaniner. Nar en fas ar klar fortsatter man
runda Under rundan utférs kaninernasmed nasta fas. Nar en spelare har gatt
olika handlingar Rundan bestar av fem igenom alla fem faserna ar spelarens runda
olikafaser ivilka olika typerav handlingar 6ver och nasta spelare paborjar sin. De fem
far utforas. Under en fas utférs de enligfaserna under rundan ar:

fasentillatna handlingarnafor alla spelarens

— Exempel pa de olika faserna finns i stycke
Fas 1 Lakning. (se stycke 7.) _ 14, langst bak i dessa regler.
Fas 2 Samla morotter och gora fler kaniner. (se stycke 8.)

Fas 3 Forflyttning. (se stycke 9.)
Fas 4 Attackera, slass eller skrammas. (se stycke 10.)
Fas 5 Kaka morotter och mutationseffekter. (se stycke 11.)

LAKNING

| Lakningsfasen forsvinner skada somEn kanin som ligger ned star Gvsin

kaninen fatt under tidigare rundor. Reglerunda, men far anvanda sig av sina speciella
om hur kaniner blir skadade finns langreskydd som dess mutationskort eventuellskadad rundan innan
frami stycket om aggression (se stycke 9.)erbjuder om dessa inte kraver nagon akti\rb"d uppat)

De kaninen som just har blivit skadade férhandllng av kaninen.

inte géra nagot under denna runda. DessBe spelpjaser som redan féregaende varv
kaniner liggemnandennafas med sin bild har vants pa detta satt och som darmed
uppat. Under Lakningsfasen vrids dessaedan statt 6ver ett runda, stélls nu upp.
redan liggande pjaser sa att bilden p&aninenfardeltagaisamtligafaseridenna
kaninen ligger at sidan. Pjasens fot liggerunda.

kvariden ruta dar kaninen stod fran borjan.

Efter lakningsfasen




SAMLA MOROTTER OCH GORA KANINER

SAMLA MOROTTER kaniner i samma hala om man skall lyckas

; 5 . gora fler kaniner.
En kanin som nar rundan bdrjar redan

befinner sig i ett morotsfalt, kan tillbringa Sl& en taming fovarjekanin i kaninhalan.
sin runda med att samla morétter. | dett4?™ man slar 6 (sex) far man en kaninunge
fallet lagger man en orange morotsbrick®?Ch slar man 12 (dubbelsex) far man

pd kaninens kort. Dessa brickor visar hufvillingartillsammans med nagon av halans
manga mordtter kaninen samlat. kaninhonor. Stall fram en kaninunge-

) B . spelpjas for varje kaninunge som produc-
En kanin som samlar mor6tter farte  grades, bredvid den vuxna kaninen i

flytta eller bete sig aggressivt i sammaaninhglan, men ta inte fram kaninkortet.
runda. Den far daremot langa eller kékgyy et inte finns n&gon ruta att stilla
morotter. pjasen i s& blir kaninungen ihjaltrampad

Om de medféljande morotsbrickorna skulleoch tas bort igen.

ta slut sa finns det inga fler moroétter attesrst nar kaninungen har kakaimoratter
plocka. Da galler det att stjala morGttery i yon yuxen och far darmed sitt kaninkort.

frAn de andra kaninerna eller vanta tiIIsDen fungerar nu som de kaniner man fick
nagon kanin har kakat upp sina. Dettg s borjan.

Kaninungar produceras om man slar sexsimulerar den tillfalliga brist p& morétter _ ) o .
eller tolv med en T12. Om man sl&r tolv fArsom kan uppsta efter att den elaka bonddan kanin som &gnar sig at att kanin-

man tva kaniner istallet for en.

har skérdat eller att det har blivit missvéxt tillverkning under en runda fér inte forflytta
sig eller vara aggressiv under resten av sin

GORA FLER KANINER runda.

En kanin som befinner sig i en kaninhaldE" kaninunge kan inte lamna halan innan

kan forsoka gora fler kaniner. | kaninhalard€n Plivit matad. Ingen klan kan besta av

finns det gott om honkaniner for dettaﬂeranattakaniner, inklusive producerade
andamal. Det fantefinnas nagra fientliga Kaninungar.

FORFLYTTNING
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Exempel pa tre rutors
forflyttning. Det Ovre

exemplet visa forflyttningen
pa marken och det nedre
visar forflyttning mellan

marken och kaninhalan.

En kanin kan normalt skutta upp tile  halan. Man kan inte flyga eller teleportera
rutor per runda. Vissa muterade kaninesig mellan halan och tomteskogen. Man
kan flyga eller teleportera sig. Hur l&ngtmaste forst landa vid halans ingang och
kaninen dé far forflytta sig star da angiverunder nésta runda ga ned med vanlig
pa kaninens mutationskort. forflyttning.

Man far skutta igenom en ruta dar en MWIOROTTER

sina egna kaniner star, men inte igenom en

ruta dar en annan spelares kanin befinnégtn kanin som passerar en ruta dar det

sig. Det kan aldrig sta tva kaniner i sammaigger morétter som négon annan kanin

ruta. Man far alltsd inte avsluta entappat (se stycke 9.), kan plocka upp dem

forflyttning i en ruta déar en annan kanini farten. Man kan alltid slappa morotter pa

star. en ruta man star pa eller passerar. Om man
. passerar en kanin fran den egna klanen

SPECIELL FORFLYTTNING som befinner sig i en intilliggande ruta, s&

. . kan man langa mordétter fritt emellan de
Flygande eller teleporterande kaniner fa{)éda kaninerna. Mer om morotslanging
passera igenom en ruta dar en fientliqmnS beskrivet i stycke 11

kanin befinner sig. En specialregel géller
for titanbunnyn, ingen kanin far flytta
igenom eller 6ver dess ruta. AVANCERA
hNair en kanin dor eller flyr som resultat av
n aggression sa far den aggresiva kaninen
ytta in i offrets ruta och ta eventuella
morotter som [Amnats kvar. Den hér typen
av forflyttning skeriaggressionsfasen. Mer
Man kan inte flyga inuti en héla det &rom déden och meningen med att fly finns
alldeles for trangt och mérkt. Det gérforklarat i stycke 9.
daremot utmarkt att teleportera sig inom

Nar man forflyttar sig mellan marken oc
kaninhalan raknas bade rutan med pricke
i halan och rutan med pricken p& marke
som en ruta.




AGGRESSION

Det finns tva olika satt for kaniner att varakanin skrammer en annan tar man istallet
aggressiva: de kaslasseller skrammas till Skramseltabellen. Det vanligaste
Dessutom finns ett antal specialattackemesultatet av en skramsel attack ar att offret
som kaniner med vissa mutationskort faflyr eller att detappar morétternaSpelaren
utféra. Dessa attacker utfors, om ingesom utforde attacken bestammer vart
annat anges, ocksdidennafas. Varje kankaninen flyr. Om en kanin inte kan fly
far utforaenaggression per runda, oavséatinagonstans, sa dor kaninen av skrack. Det

typ, om inte ndgot annat anges padacker dock att kaninen kan fnruta for SLAGSMALSTABELLEN

mutationskortet (jfr Cyber Bunny). att kaninen skall undvika skrackdoden. .
T12+slagsmalsbonus

SLAGSMAL FORSVAR 1-5  Ingen Effekt
6-8 1 skada

Resultatet av ett slagsmal far man genorilar den aggresiva kaninen har forklarap-11 2 skador
att sld en tarning och lasa av pailkentyp avaggression som skall utférasi2+ Definitivt stendod
Slagsmalstabellen. sa har offret chans att anvanda ett eventuellt
Om resultatet bliren skadasa liggs skydd, som vissa mutationskort ger. V|'II
man anvanda ett skydd mot en aggression

kaninpjasen n a sidan p3 Iplanen’y . . .
aninpjasen ned pa sidan pa spelpla emaste man sagatill och visa mutationskortet

med bilden upp. Pjasens fot skall vara {lnnant'arningen slas. Gor man inte detta a®KRAMSELTABELLEN

rutan dar kaninen stod innan slagsmalet. N .
Denna placering visar att pjasérie far Chansen att anvanda ett dylikt skyddrqoiqkramselbonus

anvéandas nar det blir kaninens tur. Kaninefrorverkad' 1-3  Ingen Effekt
l&ker sig snabbt och mer om detta finns j 4-5  Fly en ruta*
stycket 6. kANINUNGAR 6-7  Tappa morotter & fly en ruta*

A 5t : - Attslaeller skramma en stackars kaninung8-9 ~ Tappa mordtter & fly fyra rutor*
Vid tva skadorsa forlorar kaninen sitt =
ar mycket enklare, lagg till +3 pa 10-11 Tappa mordtter & fly T12 rutor*

mutationskort samt laggs ned enligt ovan® .
Om kaninen inte har r?éggot mutati%nskorfami”QSSIaQEt- Detansesinteriktigtschyssk2 ~ Tappa mordtter & ta en skada

& dor den att skramma sma kaninungar och de flesth3 ~ Tappamorotter & forloramutationt
: kaniner foraktar de som gor detta. 14+ Tappa morétterna och ta tva skador

Om en kanin som redan ligger ned far

. P 2 x * spelaren som utférde attacken bestammer vart
Zgzgg%algeegvs:r?da saraknas dettasom t\PLDCKA UPP MOROTTER kaninen flyr. Om en kanin som skall fly inte kan

. . . fly till nAgon ruta éverhuvudtaget sa dor den av
Om en aggression resulterar i att offret dor gy sck. Observera att det riacker med att den kan

Vid resultatetstendoddor kaninen alltid, - gjjer tappar sinamorstter far den aggressiva iy en ruta for undvika skrackdoden.
oavsatt om den hade nagot mUtauonSkoﬂaninenta dessamorotiritomatisktOm T om kaninen inte har n&got mutationskort s far
eller ej. kaninen dor eller flyr s& far den aggresiva  9€" en skada istallet.
" kaninen chans att dessutom flygtéextra
SKRAMMAS steg in i offrets ruta. Om den aggressiva

Att skrammas fungerar i princip likadantkaninen inte plockar upp morotterna, sé
som att s, men ger andra resultat. Nar gfaceras de i rutan dar de tappades.

KAKA MOROTTER

Om en kanin smaller i sifyra morotter kaka fyra morétter. Han far alltggtevalja
samtidigt, sa blir den muterad pa grund awnellan det gamla och det nya kortet.
morotternas radioaktivitet. Dra distersta

mutationskortet frdn hogen av mutationsFODA UPP KANINUNGAR

kort och titta pa det utan att visa det for

medspelara. Lagg det sedan under OIi|§aninungarblirvuxnaochfé’lrsittkaninkort
kaninkort for den kaninen som kakatd€nom att bli matade mesa morotter.

morotterna. Du behover alltsa in te visa\mnan dess far de inte lamna kaninhalan,

detta kort for de 6vriga spelarna forran det"©" den far flyttas inom _Ifanmhalan som
anvands. en vanlig kanin. Man kan &ven mata andra

spelares kaninungar och pa sa satt fa de 0,
REDAN MUTERADE att bli vuxna kaniner i sin egenoklan. Om
man matar en kaninunge som nagon annan
En kanin som redan har ett mutationskorspelare har astakommit, maste man ersétta
har mdjlighet atbyta ut det mot ett nytt den andre spelarens kaninungepjas med en
genom att forst slanga det gamla och sedav sina egna kaninpjaser.




MOROTSLANGNING

Kaniner farlanga morotter tillandra kaninerar alltsa mojligt att under en runda langa
i samma klan som befinner sig i enmordtter langs en kedja av egna kaniner
narbelagenruta. Morétter far langas nar som staintill varandra. Skadade kaniner
som helst under kaninens runda, till ocHar dock inte deltaga i nagon typ av
med under en pagaende forflyttning. Detmorotslangning.

SPECIELLA MUTATIONER

Vissa mutationers effekter kraver merTITAN BUNNY
forklaring och ibland en del fortydligande.

Foljande tillagg till det som star pa korten©OM Titan Bunny satter sig paenkaninhélas

galler: Oppning sa kan de kaniner som befinner sig
dar nere inte komma ut. Inga kaniner far
ATOM BUNNY flytta sig igenom den ruta dar Titan Bunny

befinner sig, inte ens de kaniner som kan
Nar Atom Bunny vaéljer att utldsa sin flyga.
atombomb sa dor han oaha kaniner som
star i rutorna bredvid honom. De kaninefNIVVISIBLE BUNNY
som star tva rutor ifran nollpunkten tar en o .
skada. De kaniner som star tre rutor ifradNar en Invisible Bunny undviker en attack
nollpunkten blir muterade och far ett muta-S& Star han kvar i samma ruta.
tionskort. Omde sistnémda kaninernaredan
har ett mutationskornastedet bytas ut. HONEY BUNNY

Denna kanin ar till skillnad mot alla andra
DEATH BUNNY kaniner med pjas en hona. Den kan inte

Om Death Bunny attackerar Robo Bunnﬂ?ra fler kaniner om den ar ensam i kanin-

med lien méste man sla 12 eller hogre fopalan, men om det finns minst en annan
att nagot skall handa (den dér). kanin fran samma klan sa gar det bra att

gora fler kaniner precis som vanligt.

AVANCERADE REGLER (FRIVILLIGA)

Foljande regler ar frivilliga och kan man kan séatta igdng och foroka sig.
anvandas om alla spelarna kommer 6verengndantaget a&r om bada spelarna ar éverens
om detta innan spelet bdrjar. Deom att forsoka besléakta sig. | sadana fall
avcancerade reglerna ar avsedda att gogar det bra att producera kaninungar aven
spelet merintressant eller mer snabbspeladm man inte behéarskar kaninhalan.
Det gar givetvis bra att bara anvanda viss&pelarna maste komma Gverens for varje
utvalda delar av de avancerade reglernaspelares runda. De kaninungar som blir
resultatet av respektive kanins térningsslag

MUTATIONER FRAN START tillhéringen forran de har fatt tv& mordtter

. . i fas fem.
9 Man dela ut ett eller tva mutationskort till
%amptre varje spelare under spelférberedelserna fg XTRA FORFLYTTNING
‘l ) nn att fa ett nagot snabbare spel. Denna rege
paskyndar spelet med tva till tre rundor. Man kan kéka en eller flera morétter for att

orka forflytta sig extra langt. For varje

ANTAL KANINER VID START morot man kakar innan forflyttningen
. __pabdrjas, sa far man flytta ett extra steg.
;\_/_Ian k]in stall(rta med Itlva eller fl)(/rla kla_‘_n'ne'}l\)/lordtterna forbrukas och far ej anvandas
or att fa ett kortare eller respektive 1angrey, o il exempel skaffa sig mutationskort.
spel. Dennatillagsregel ger paverkar spelets

forlopp i stérre utsrackning an denEXTRA AGGRESSIVITET

foregaende regeln.

. Man kan &ven &ta en eller flera mordtter for
BESLAKTNING att paverka sina chanser att lyckas utféra
en aggression. For varje morot man ater

Om detfinns fientliga kaniner i kanlnhalaninnan tarningsslaget s& lagger man till +1.

maste de i vanliga fall forst drivas ut innan




Morotterna forbrukas och kaninte anvandasmed
for ndgonting annat.

EXTRA FORSVAR

tillgéngliga brickor. Nar
morotsbrickorna tar slut, antingen genom
bortplockning eller plockning av nagon
kanin, sa ar spelet slut.

Man kan I&ta morotskakning minskaNér spelet &r slut, vinner den som har flesTROLLSKOGSTABELLEN

chansen att ngot otrevligt skall handa nafullvuxna kaniner. Omtva eller flera spelare
kaninen blir attackerad. For varje morothar lika antal, vinner den med flest
som kaninen kékar upp s far den aggressivautationskort. Blir det lika da ocksa, vinner1-8
kaninen -1 p& tarningsslaget. Man mastden med flest kaninungar. Ar det
sdga till och kaka upp morétterna innarfortfarande oavgjort, vinner den som har
tarningslaget gors. flest morotter. Ar det trots detta lika,
vinner den som &ger spelet. Om det
fortfarande inte gar att utse en vinnare, sa

SLAGET OM HALORNA
vinner den som bast kan harma en déendE

Qenna regel innbar ett alternativt satt atf4nin. Ar spelarna lika bra pa detta, vinner
vinna spelet. Man kan med denna regeljen som slar hoégst med en tarning.
vinna genom att kontrollera bada

kaninhalorna. Detta sker sa fort négonl'RDLLSKDGENS FASOR
spelares helt och hallet kontrollerar bada

kaninh&lorna ndgon gang under spelet. Trollskogen &r det svarta omradet i kanten
pa spelplanen och ar absurt livsfarlig for
alla kaniner. Detta innebar naturligtvist att

INGEN ATERVAXT
ingen kanin nagonsin tar sig in dar.q»

Morotsfalten har blivit sterila. Varje morot g snsjandet Htill Trollskogen, som pa
som kakas upp av nagon kanin forsvinnegpe|planen visas med en ndgot mérkare ton
permanent ut ur spelet. Dettainnebar att eff, Tomteskogen, &r daremot inte helt
begransat antal mutationskort och nyjsfarlig. Om man vill kan man inféra ett
kaniner introduceras i spelet, vilket ledergp|igatoriskt tarningsslag for alla kaniner
till ett kortare spel. som p& n&got satt forflyttar sig i

.. k . Gor tarningsk a f
TIDSBEGRANSAT SPEL tomteskogen. Gor tarningskastet sa fort

kaninen kommer in i Trollskogen eller i

11

Dennaregel begrénsar spelets langd. | slut@frian av forflytiningsfasen om den redan
av varje spelares runda plockas ef€finner sig dar och las av pa
morotsbricka permanent bort fran hégen rollskogstabellen.

(SldenT12)

Ingenting hander

Kaninen kommer vilse. Sta Gver ett

kast, dvs anvéand samma regler som
for skada. Sla igen nasta runda for
att se vad som hander.

Ett troll 6verraskar kaninen med ett
slag med sin stora klubba. Kaninen
tar tva skador vad nu detta leder till.

Ett troll forsoker fanga kaninen for
att laga kaninstuvning. Sla 7 eller
Over med T12 for att unvika att bli
fangad. Om kaninen blir fangad ar
den ute ur spelet.

Ett troll rAkar trampa pa kaninen
utan att marka det. Detta leder till
automatiskttilldoden. Titan Bunny
ar dock undantagen. | detta falla
dor trollet nar kaninen trampar pa
det.

EXEMPEL PA EN RUNDA

Detta exempel borjar med att det just hatbdrjar med att Caesar, som alltid varit en
blivit spelare Grons tur. Fas 1 borjar med stridis, springer tre rutor till Bertil R6d
att spelare Gron vander Adams spelpjas sach under fas 4 attackerar honom. Han
att den ligger med bilden at sidan eftersonvaljer slagsmal som attack och slar en
den blev skadad i den foregdende rundartarning for att gora skada. Tarningsslaget
Bertil Gron, som redan har statt 6ver enblir 7 och eftersom Caesar har +1 pa
runda pa detta satt, reser sig upp och faslagsmal blir det slutgiltiga resultatet 8,
gora handlingar precis som vanligt undervilket innebar att han lyckas orsaka en
rundan. Fas 1 &rnufardig ochfas 2 borjar. skada. Spelare Réd lagger nu Bertil R6d
Spelare Gron bestammer att Bertil skallner med bilden uppat for att visa att kaninen
samla morétter. Han far darfor varken ar skadad. Det blir nu fas 5 och Bertil
flytta eller slass denna runda, men farGrén, som har samlat fyra morotter
istéllet en morotsbricka att lagga pa sitt bestammer sig for att kéka upp dem. Han
kaninkort. David som gillar tjejer, befinner betalar fyramorétter till skogens statskassa
sig givetvis ensam nere i en kaninhalaoch drar ett mutationskort - han blir Ninja
Han forsoker skaffa sig avkomma och slaBunny! Kortet lagger han under sitt
darfor ett tarningsslag. Han slar en sexakaninkort for Bertil utan att visa det for
och lyckas. Spelare grén tar nu enmedspelarna. Spelare Grons runda ar nu
kaninungepjas och sétter den i en plastfotslut och Spelare Rod far chansen att sla
Pjasen placeras sedan brevid David pa etillbaka...

ledig ruta. Fas 2 ar nu till &nda. Fas 3




NeoBunnies ar ett spel for tva till sex deltagare.

@eatlj Varje deltagare fér kontrollen
over var sin kaninklan som

forsoker dverleva | den
0delagda Tomteskogen.
Kaninerna har efter den
stora katastrofen blivit
drabbade av underliga

mutationer, orsakade av de

radioaktiva mordtterna i1 skogen.

NINJA

Sammanfattning av de viktigaste reglerna

RUNDANS INDELNING | FASER SLAGSMALSTABELLEN
T12+slagsmalsbonus

Fas 1 Lakning. (se stycke 7.) 1-5 Ingen Effekt

Fas 2 Samla morétter och gora fler kaniner. (se stycke 8.) 6-8 1 skada

Fas 3 Forflyttning. (se stycke 9.) 9-11 2 skador

Fas 4 Attackera, slass eller skrammas. (se stycke 10.) 12+ Definitivt stendod

Fas 5 Kaka morotter och mutationseffekter. (se stycke 11.)

AR\ GORA FLER KANINER SKRAMSELTABELLEN
% ) m For varje kanin som befinner sig i et T12+skramselbonus

kaninhala far man gora et 1-3  Ingen Effekt
tarningsslag. | kaninhalan far de 4-5  Fly en ruta*
&§ - o inte finnas nagra fientliga kaniner 6-7 Tappa mordtter & fly en ruta*
%@é % ? X Sl&rmansexséafarmanenkaninunge| g.g Tappa morbtter & fly fyra rutor*
och slar man tolv sa blir det tva. 10-11 Tappa mordtter & fly T12 rutor

12 Tappa morotter & ta en skada

13 Tappa mordtter & férlora mutation|t

KAKA MOROTTER KAKA MOROTTER 14+ Tappamordtterna och ta tva skador

Tva moroétter behovs for att vaxa upp Fyra morotter ger ett mutationskoy

—

* spelaren som utforde attacken bestammer Jart
kaninen flyr. Om en kanin som skall fly inte kgn
fly till nAgon ruta 6verhuvudtaget sa dor den fv
skrack. Observera att det racker med att den kan
fly en ruta for undvika skrackdoden.

1t om kaninen inte har ndgot mutationskort sa far
den en skada i stéllet.




